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圖書股長：凃宇安



遊戲流程遊戲流程

1.圖書股長提前選出八位組長，並在空檔時間事先 

   教會他們遊戲規則

2.在讀書會當天則按照圖書股長寫的劇本(組長可自

   由更改、創新)

3.由各組組長分別帶開主持遊戲。最後10分鐘再請

  各組上台分享他們的故事。

在一個酒館裡，幾名看起來才剛組成沒多久的冒險⼩隊正坐在⾓落

的⼀張⻑桌⼤快朵頤，此時⼀名⾯容慌張的矮⼈突然跑了過來。

「請問……請問你們是冒險者嗎？我的朋友遇到了一個很⼤的麻

煩，我需要委託⼀群勇敢、正義⼜強⼤的冒險者們來幫我！你們看

起來像是⼗分厲害的冒險者！你們願意幫助我嗎？」

那名矮人對冒險者說了諸如「廢棄的礦洞」、「探險失蹤」之類的關

鍵字，接著冒險者們便義正嚴辭地接受了矮⼈的任務委託。

等到冒險者走後，矮⼈露出了⼀絲邪魅的笑容，他喃喃⾃語地說

道：「主⼈！我⼜送⼀批食物給你囉！」



主持⼈指南主持人指南



遊戲劇情之前情提要遊戲劇情之前情提要
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接續上次的故事，冒險者們為了完成矮人先⽣委託的尋⼈任務，來到了⼀處神秘

的礦洞。在這礦洞裡漝伏著許多的怪物如「哥布林」、「不死⽣物」等，冒險者們

靠著膽勢和實⼒和怪物們進⾏殊死搏⾾過後，終於在⼀隻死去的食⼈魔身上發現

了⼀把鑰匙。

冒險者們深入礦洞，並發現了一道上了鎖的鐵⾨，在鐵⾨後⾯，竟藏著⼀個牢

房，⽽牢房裡關著的正是委託⼈要找的⼈。這位中年冒險者在被解救後，告訴冒

險者們他被哥布林抓來當奴隸的經歷，並肯請冒險者趕快帶他離開。然⽽當⼀⾏

⼈⾛回原先進入礦洞的那個出⼝時，卻意外地發現出⼝已被崩塌的落⽯擋住。

於是無奈地眾人決定往礦洞深處⾛去，在路上冒險者們發現裝著⾦幣、「鷹之眼」

的寶箱，也碰到⼀名被啃食過的無名屍。在⼀處較為寬敞的溶洞中遭遇了幾隻憤

怒的哥布林和熊的攻擊，也陸續獲得「荷米斯之靴」、「獸⽪甲」等裝備。

不過奇怪的是，這礦洞就好像是沒有盡頭一般，越⾛越令⼈發慌，⽽且在這個礦

洞的各處都擺放著⼀尊顯眼的雕象，冒險者們都看不出這種雕象是什麼⽣物，硬

要說它可能像是傳說中的「龍」吧？

在後來，冒險者又遇到了⼀位流浪商⼈，和⼀處只要投錢就會出現道具的神龕，

經歷了⼀段時間的冒險，終於，冒險者們來到了礦洞的最深處：⼀座天然形成的

⼤型鐘乳洞穴。在這裡只要⼤喊⼀聲就會傳來回⾳。正當冒險者們沉浸在對這洞

穴的震撼時，⼀列列身著⽩⾐的⼈從四⾯八⽅湧了進來。

一名⾛在最中央的⽩袍老者似乎是這群⼈的領導者，他的⾯容慈祥，眼神卻透露

著⼀股異樣的威嚴和陰沉。老⼈⾛到冒險者的⾯前，他緩緩張嘴，只⾒⼀排密密

麻麻的牙⿒遍佈他的嘴中。他笑了笑，對玩家說：「不⽤擔⼼！⼩傢伙們！因為你

們⾺上……就要成為偉⼤龍族的食物了！」

說時遲那時快，一直躲在冒險者後⽅的中年冒險者竟漸漸地變成了⼀隻模樣怪異

的⽣物，原來這個所謂的「委託」從⼀開始就是個騙局，住在礦洞中的惡龍(⽩袍

老⼈)喜愛吃⼈，因此便派出他的⼿下到外⾯將善良的冒險者騙到礦洞裡成為惡龍

的食物。定睛⼀看，那些⽩袍之下的「⼈」其實都有著怪物的臉龐。

意識到真相的冒險者們瞬間反應過來，開始和這名「老人/龍」和它的⼿下展開激

烈的戰⾾，然⽽⼀群初出茅廬的冒險者們怎麼會是強⼤惡龍的對⼿呢？經歷了⼀

番酣戰後，冒險者們漸漸居於劣勢，就在這關鍵的時刻，冒險者看到了在⾓落的

⼀個⽊箱裡，存放著⼀把散發著奇異光芒的⼑，⼀位冒險者趁著惡龍沉浸在⽀配

對⼿的喜悅時，巧巧地撿起這把⼑，並繞到惡龍的身後……。

故事架構(原始劇本)故事架構(原始劇本)
這是一個主持⼈和玩家共同創造故事的遊戲，玩家與主持⼈並不是對⽴關係。



 第四組 死而復⽣的龍裔野蠻⼈
冒險者「龍裔野蠻人」因為無緣無故攻擊隊友，被上天(圖書股長)責罰，速度從2變成1，又不巧
地在探險途中掉到岩漿陷井裡，背負著灼燒狀態的他在和哥布林的戰鬥快要結束時，不支倒下，

成為冒險團隊中首位倒下的⼈。

後來，其餘的冒險者們帶著悲傷的情緒前進到礦洞的最深處，在那裡他們驚訝地發現，眼前的魔

王「巨龍」的神韻竟然和過世的戰友有幾分相似！？原來是這個世界的天使(組長)可憐早死的野蠻
人，於是動用神力使野蠻人的魂魄進入到魔王的體內，於是昔日的戰友成了敵人，冒險小組和

「龍」展開了一場史詩級的對決。最終在全班的見證下，龍以兩滴血之差敗給了冒險小組！雖敗

猶榮，他的故事感動了在場的所有人，還有⼈為他打抱不平覺得他差⼀點就贏了。

由班上各組同學
共同完成的精彩冒險片段
由班上各組同學
共同完成的精彩冒險片段

第七組 連打三次龍！？
效率過人的第七組冒險小組靠著互相合作和策略一路過關斬將，並利用路上收集的道具和藥

水，領先其它小組20分鐘便結束了整場冒險。或許是上天覺得他們值得更困難的戰鬥，也或許

只是為了排遣這多出來的時間，死去的惡龍竟奇蹟似地復活了！不僅如此，它的家人也隨它一

起出現在冒險者的眼前。

勇敢的冒險者從不抱怨環境，而是對眼前的挑戰躍躍欲試，在最後，本是四人的冒險團隊以損

失兩名戰友的代價連屠了三次龍！！

第六組 莫名其妙的冒險
從一開始就不打算正常冒險的第六組在第一場戰鬥就把天使(組長)弄得滿頭

問號。當時前方出現了四隻小哥布林、二隻大哥布林和一頭熊，正當天使以

為冒險者會開始認真戰鬥時，一位冒險者竟不知從哪找來了一件「熊皮大

衣」去和那隻熊結盟，成功嚇跑了哥布林們。

後來他們還俘虜了一隻哥布林，並將它賣給了流浪商人，並用換來的錢和商

人買下品質優良的裝備，十分有創意的他們最終也是成功地靠著好裝備打敗

了惡龍！



圖書股⻑⼼得圖書股長⼼得
籌備了共四次的班級讀書會，每次都會有不同的學習和體悟。從我第一次的普通

拼書會，到第二次的推理讀書會，再到三、四次的幽礦迷踨二部曲，我不僅學到

了如何撰寫文本、發想創意並實現想法、以及有效率地規劃時間，更是在過程中

學會了和班上的同學溝通討論。

如今最後一場讀書會圓滿落幕，感謝學校讓我有這樣的機會去辦活動，感謝主

任、老師曾給予我的協助和支持，也感謝116和212的同學和兩位班導！未來我
將帶著在這裡學到的經驗去迎接未來的挑戰，我相信我所作的努力在未來的某一

天一定會派上⽤場的！

故事的結局故事的結局
     

那位勇敢的冒險者看準時機砍向惡龍的後背，只見⼀道⾦光閃過，橫⾏⼀世的

惡龍結束了它罪孽的⼀⽣！

冒險者們沐浴在這條惡龍垂死時所發出的強大魔⼒之中，接著，他們的眼前陷

入⼀片⿊暗。

再次醒過來時，他們正躺在一處草地，遠⽅有位背著⾥拉琴的說書⼈朝冒險者

們⾛來，他俯身看著坐起來的冒險者說道：「沒想到會在這荒郊野外遇到⼈

啊！我是個熱愛說故事的⼈，你們看起來經歷了不少，要不要和我分享分享

啊……」

500年後，一位老者正對著他的孫⼦述說著⼀段故事：「然後，勇者舉起了的屠

龍⼑……打敗了吃⼈的惡龍，成為了流傳千年的英雄……好啦《幽礦迷蹤》的

故事說完啦！你也該睡了吧……！」
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