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先是為期兩天的規則介紹，

然後當天開始遊玩，

35人分9組，
每個人都會分配到不同職業，

並根據他們的職業一起創造趟旅程，

獲勝條件為殺最多怪或人

活動流程



如果後來有人可以看到的話，我想說:「 不要去做這個。」絕對不要腦袋⼀熱看
到上學期有⼈做這個，⾃⼰也有興趣就做這個，當你做了1個⽉以上的縮短規則以
及各種準備，在你介紹時完全沒⼈聽是痛苦的，在你寄望著有⼈會來請教你的時

候也是痛苦的，在你找不到試玩時間以及⼈選時是寂寞的，在你正試玩時有⼈問

規則是⼼寒的，如果以上都可接受，請記住以下事項:
1.不要相信說我懂規則的人
2.請一開始就開pvp，這會讓活躍度⼤幅提升
3.分組超過4組就會開始疲乏了
4.規則的培訓請想辦法讓時間在讀書會前5~7天且不要低於50分鐘
5.一定要督促所有組別了解⾃⼰的⼈物
6.人物數值請⾃⼰設定，不要相信台下的⼈會聽你的提醒
7.發現班級反應低迷時，請立即更改主題

圖書股長⼼得分享



Discuss with your group how each vocabulary word or topic
relates to one another, and connect them so that each

touching side has a logical connection that you can explain.

CREATE YOUR MAP

attitude learning

motivation
study
habits



遊戲規則(節錄)



活動照片


	活動流程
	圖書股長心得分享
	CREATE YOUR MAP
	遊戲規則(節錄)
	活動照片

