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把班級讀書會變成大型狼人殺：

《謎戮》
的體驗遊玩
及設計過程分享



流程

1. 了解注意事項及遊戲規則

2. 提問(關於遊戲規則 )
3. 開始體驗遊玩

4. 玩家遊玩心得分享

5. 設計過程分享

6. 問題Q&A(關於設計過程 )



遊戲規則

1.本桌遊為狼人殺之改編，規則大致相同，會玩的人可以只看紅色部分。

2.遊戲一開始會先拿到一張職業卡、一張道具卡，道具卡分為主動和被動，主動道具卡可於早上或晚上使用（卡片上會標

註使用時機，若未標註則可自行選擇早上或晚上使用），被動道具卡則無法主動使用。發完牌之後將進入夜晚階段。

3.本桌遊一輪分為二階段，分別為白天階段和夜晚階段。

4.夜晚階段一開始為道具使用階段，所持夜晚使用道具為在道具使用階段喊到自己號碼時使用，每晚最多使用一次道具

卡(除特殊效果例外)。之後為職業發動技能之階段，各位玩家要利用自身職業技能達成目的：好人陣營需排除掉所有內鬼

和帶刀中立、內鬼陣營需殺掉所有其他陣營的人、中立則有特殊獲勝條件。夜晚階段所有人要閉眼，被喊到的職業、號碼

才能睜眼，且所有內鬼陣營同時睜眼。職業技能於職業表說明。若遊戲未結束則進入白天。

5.白天階段一開始先公布死亡玩家，死亡玩家只有第一晚有遺言，而後每位玩家發言，可自爆者可於任何之發言時間翻

牌自爆，自爆後會議正常進行，所持有道具為白天使用者於自身發言階段使用。全部玩家發言完畢後進入投票階段，每

組可對一組玩家投票，可棄票，得票數最高的的組別將出局，有遺言。若平票則票數最高的數位玩家上台發言，而後針對

這些人再次進行一次投票，此時不可棄票。若遊戲未結束則進入夜晚。



注意事項

以下是此次體驗遊玩的注意事項，請大家敬請配合，以確保遊戲過程順利。

1. 主持人要下場確認時，會安排一些人隨機走動以掩蓋主持人的腳步聲。

2. 夜晚時，請各位玩家與干擾者盡量不要發出聲響，以免破壞遊戲體驗。

3. 於發言階段時，請不是發言者的玩家不要發言。

4. 在指定玩家時請比出該玩家的號碼，若看不清該玩家號碼，請用手指比

出再經由主持人確認。

5. 各職業及道具技能會放在簡報上，亦有發給各位職業、道具表，以利參考

遊玩。



角色表

職業 說明 職業 說明

平民 無技能，依靠推理找出內鬼與帶刀中立 基因
學家

每晚於一名玩家身上搜集一瓶試管（不可
為自身），集齊兩瓶後（可累積）可查驗兩
者陣營是否相同。

廚師 可於晚上做菜選擇下毒或白藥並送給一
名玩家，該玩家可以在早上決定要不要
吃。若該玩家當晚被殺害而吃了添加白藥
的食物則可免死，吃了添加毒藥的料理將
中毒（可用5次)

殺手 無特殊技能，所有內鬼每晚共用一把刀

警長 可於喊到警察時執法。若對象為好人，則
自身死亡。若對象為內鬼或中立，則對象
死亡。（可用4次）第一晚無法執法

僱傭
兵

可猜測他人職業（不能猜平民），若猜對則
對方死亡，否則自身死亡。可於同一晚連
續猜測。可於白天亮牌，自爆後可亮牌

占卜
師

查驗一位玩家，知曉其於三種陣營的可能
職業(正確陣營為正確職業，錯誤陣營為
隨機職業。無法查驗重複玩家）

孤狼 內鬼陣營剩下自身時可額外殺一人

市長 可於白天亮牌後投四張票(若未亮牌不可
投票)

小丑 被票出後獲勝。於第五個夜晚自殺



道具表
效果種類 道具作用 道具名稱 效果種類 道具作用

單發槍械 主動
於夜晚使用。可額外擊殺一人

磁力炸彈 主動
於白天使用，使用後下一晚道具使用階

段被取消

保護盾 主動
於夜晚使用。使用後當晚自身免疫擊殺

魯米諾試劑 主動
於白天使用，可檢測一人前一晚是否有

殺人

電漿砲 主動

使用方法和單發槍械一樣，能破盾、無

法復活但有三分之一機會同歸於盡 隱形斗篷 主動

能在三天內使所有對其的效果無效，但

在這期間使用者被封禁、禁言且禁票

手銬 主動
於早上使用。可使一人被封禁一晚

藍光燈 主動
可於夜晚偵查一名已死亡玩家知曉其

兇手為奇數或偶數

電擊槍 主動
於晚上使用。可指定一人下一晚無法使

用道具 放大鏡 主動
於白天發言使用。偵 查一人昨晚是否使

用技能

醫療箱 主動

於早上使用。可選擇一名當晚死亡的玩

家復活（包括自己，需在宣布死亡時立

刻使用）

投誠印記 被動

若為好人或中立持有，則加入 內鬼陣

營。若為內鬼持有，則可將其與一張非

內鬼玩家的道具卡交換。無法被商人跟

怪盜交換

解毒劑 主動
可以解毒和痊癒感染，可對他人使用

警報器 被動
若被殺害（不包含被票出）直接進入白

天

氣運骰子 主動

骰一次骰子，骰到 1殺人一次，骰到 2隔
天禁言，骰到 3占卜一次，骰到 4死亡，骰

到5封禁一次，骰到 6選擇其中一項，卡

牌保留 訂情戒指 被動

和另一位持有者成為戀人，同生共死，

獲得額外獲勝條件 --殺死除對方外的所

有人。無法被商人跟怪盜交換。

毒藥 主動 於夜晚使用，可使一人中毒 口罩 被動 能免疫中毒

水晶球 主動 於夜晚使用，可占卜一次 大聲公 被動 死亡後公布兇手職業



遊戲內容提問

對於遊戲規則、角色能力、道具效果有問題的可以現在進行提問 !



遊玩感想

經過這次遊玩體驗，歡迎各位分享遊玩心得或是給出建議，以便我

們在這款遊戲上進行調整 (旁觀玩家也可以分享喔 !)



動機

為什麼是狼人殺 ?

不斷討論與靈機一動的結果。上學期的班級讀書會我們做的是情境式解謎，吸取一些

經驗後打算這學期做一點不一樣的，討論過後決定採用不需要太精密道具、較有趣的

桌遊——狼人殺。

為何選擇要辦這個講座 ?

主要的原因是想讓有興趣的人過來玩，順帶可以看看改進後的成果，畢竟讀書會那次

還有很大的改進空間。然後可以收集數據調整平衡性，再把這款遊戲做得更加完善。



設計理念

遊戲機制

由於當時弈翰很迷狼人殺，就決定要做一個相似的桌遊，但必須與實

際狼人殺有差別且要供給全班遊玩，於是改寫了部分規則、增寫了許

多職業、增設了道具卡等機制，如此也能使玩家能使用出較複雜的搭

配，有更精彩、豐富的遊戲體驗。



設計理念

美術方面

職業卡部分是以人形圖示的風格，人身上沒有過多細節，將玩家與職業的關係分

離，表達出任何人都有可能是任何職業(一部分原因也是畫工不足)。色彩部分是

以深藍、淺藍、白三種顏色貫穿全職業，連海報上也只用這三種顏色。

道具卡部分是比較關注在道具上的細節，在畫的同時思考其效果並以較合理的

實體物件表現出來。顏色部分，將道具的色彩簡化，並配合職業卡改成冷色調。



製作過程

1.用Google試算表列出所有職業、道具及其功能；用Google文件寫出遊戲規則。

2.用繪圖軟體進行卡片的設計與製作。

3.列應出來後裁切並將正反面貼上硬卡紙。

4.最後準備好其他道具與備忘稿就準備就緒!

這其中發生了不少小插曲，

但在不斷的討論及應變下還是順利準備完成 !



讀書會當天狀況

在班級讀書會當天，一開始我們先開場、介紹規則，隨後開始進入遊戲，除了同學們

吵了點，沒出現什麼問題。然而，隨著遊戲的進行，場面越來越複雜，死掉的人也越來

越多，造成了不小的混亂。最後在一位經驗豐富的同學領導下混亂地結束了這次活

動。



遭遇困難

1.遊戲設計困難

首先遇到困難在於遊戲規則的設計，要設計結合狼人殺又要有特色的遊戲，我們

想了好一陣子，提出了兩個方案，最後在參考同學意見、衡量遊戲可行性，選擇

了現在的版本。

利用手機軟體將兩個方案的
流程、優劣以心智圖的方式整
理出來。



遭遇困難

2.製作過程小出包

在製作卡片時難免發生發生了一些小出包意外，像是原本打算在讀書會之前裁

剪完的道具卡，拿到學校之後才發現大小調整錯誤，只好趕快回去重印，在讀書

會當天早上裁剪，還好最後有驚無險的完成了。

最後在讀書會當天的彈性課程完成！



遭遇困難

3.遊戲本身問題

在班級讀書會過程中，我們發現了在遊戲設計上的不少問題，導致總體同學遊玩

後的評價不高。因此我們在遊戲結束後寫了一些發現的問題及解決方案，並在規

則和角色等配置上做出改進。

問題：

● 人數過多

● 技能及道具太複雜

● 能使人淘汰路徑過多

● 玩家遊戲意願不高



獲得經驗分享

經過這次的班級讀書會，我們在設計遊戲的部分學到了很多經驗，發現有以下兩個主

要要點，可以與大家分享。

● 有趣，勾起玩家的興趣才能使整個遊戲進行較為順利，也能讓玩家玩得更開心。

● 不能太複雜，若遊戲設計得太複雜可能會讓玩家得到不太好的體驗。

我發現能讓玩家感到有興趣的不是複雜的遊戲機制與規則，而是用簡單的玩法打出

複雜的操作才是玩家真正追求的。



問題Q&A

對於我們的設計過程有疑問或是有想給我們的話都可以現在提出 !



THE ∙ END
謝謝大家


